
PÔVOD GRAFIKY A LICENCIE (AUTORSKÉ PRÁVA) 

1. Pôvod diel a legálnosť: Dodávateľ dbá na dodržiavanie autorských práv a e⿿�ckých štandardov. 

Gra�cké výstupy a návrhy sú výsledkom kombinácie krea㿿�vnej činnos⿿� Dodávateľa a použi⿿�a 

legálnych zdrojov tre㿿�ch strán. 

2. Licenčné kry�e: Dodávateľ pri tvorbe využíva prvky (gra�ku, písma, ilustrácie), na ktoré má 

riadne zakúpené komerčné licencie, predplatné v profesionálnych databankách, alebo ide o 

výstupy licencovaných so῿�vérových nástrojov (vrátane nástrojov umelej inteligencie - AI) s 

právom na komerčné využi⿿�e. 

3. Rozsah použi�a (Licencia) a Obchodné tajomstvo: Konkrétny zoznam použitých zdrojov tvorí 

súčasť obchodného tajomstva Dodávateľa. Objednávateľ kúpou produktu získava právo užívať 

dielo výhradne na dohodnutý účel a iba pre vlastnú potrebu: 

• V prípade osobného použi�a (napr. oznámenia, pozvánky) je Objednávateľ oprávnený 

produkty distribuovať koncovým adresátom, nesmie však gra�cký návrh upravovať a 

používať na výrobu iných tlačovín pre seba ani tlačovín pre iné osoby. 

• V prípade podnikateľského použi�a slúži dielo výhradne na označenie vlastných 

tovarov Objednávateľa (napr. e⿿�kety, visačky, letáčiky) alebo na propagáciu jeho 

vlastnej činnos⿿� (reklama, vizitky, plagáty). 

• Zákaz poskytnu�a iným osobám: Dielo ani jeho gra�cký návrh nesmie byť predmetom 

ďalšieho predaja, ani nesmie byť poskytnuté (darované, zapožičané či inak 

sprístupnené) iným osobám na ich vlastné použi⿿�e. Licencia je neprenosná a oprávňuje 

využívať dielo obsahujúce gra�ku výhradne Objednávateľa. 

• Uzatvorením zmluvy nedochádza k prevodu majetkových autorských práv k dielu. 

Objednávateľ nadobúda len nevýhradnú licenciu na použi⿿�e diela na dohodnutý účel. 

Akékoľvek iné použi⿿�e, úpravy alebo ďalšie poskytovanie diela tre㿿�m osobám je 

možné len na základe výslovnej písomnej dohody s Dodávateľom. 


